Interazione di effetti continui (CR 613.1)
(1) Copia (4) Cambio tipo

(2) Cambio controllo  (5) Cambio colore
(3) Cambio testo

(6) Aggiungi/rimuovi abilita

(7a) Modifica di f/c dovuta ad effetti di abilita
definisci caratteristiche

(7b) Effetti che impostano f/c ad un determinato
valore

(7c) Effetti che modificano, ma non impostano,
f/c ad un determinato valore

(7d) Modifica di f/c dovuta a segnalini
(7e) Scambio di fic

Lanciare magie (CR 601) ed attivare abilita (CR
602)
(1) Dichiarazione. Magia o abilita in pila.

Scelta del modo, dichiarazione del valore dei

costi variabili, alternativi, addizionali, speciali
e di come verranno pagati gli ibridi.

Scelta dei bersagli e distribuzione degli
effetti tra i bersagli.

Determinazione del costo. Abilita di mana.
Pagamento dei costi.
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Risoluzione di magie o abilita attivate (CR 608)

eDeterminazione della legalita dei bersagli
(Neutralizzata se il bersaglio non & piu legale).

e«Seguire le istruzioni nell'ordine scritto.
oFare tutto quello che & possibile.

eSe necessario, utilizzare le ultime informazioni
conosciute.

eDeterminare le scelte non fatte in dichiarazione.

«Se un’azione richiede delle scelte da piu
giocatori, farle nell’'ordine APNAP e poi
risolverle contemporaneamente.

eMettere in gioco/cimitero come appropriato.
Caratteristiche copiabili (CR 706.2)

Nome Sottotipo

Costo di mana Simbolo espansione
Colore Testo regole

Tipo Forza/costituzione
Supertipo Fedelta

(I valori copiabili sono i valori stampati, modificati
da altri effetti di copia, “mentre...entra nel campo
di battaglia” e “mentre...e girato a faccia in su”.
Altri effetti, lo stato, i segnalini non sono copiati.)
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Informazioni dirette (MTR 4.1)
eDettagli sulle azioni di gioco attuali e sulle
azioni di gioco passate che influenzano ancora
lo stato di gioco.

oIl nome di ogni oggetto nelle zone pubbliche.
oL 0 stato fisico e la zona di ogni oggetto.
ol punti vita e il punteggio dell'incontro in corso.

Informazioni derivate (MTR 4.1)

«Il numero di oggetti presenti in ogni zona.

Gli oggetti nelle zone pubbliche e le loro
caratteristiche che non siano considerate
informazioni dirette.

*Le Regole, le Policy, I'Oracle e qualsiasi altra
informazione ufficiale relativa all'evento in
corso. Le carte vengono considerate come se
su di esse fosse stampato il testo di Oracle.

Informazioni private (MTR 4.1)

eQualsiasi informazione che non & né diretta né
derivata & automaticamente privata.

A REL Amatoriale le informazioni derivate sono
considerate dirette.
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Reviews/Feedback

eScambiarsi opinioni faccia a faccia alla fine del
torneo (o via e-mail)

eDare feedback costruttivi. Se non puoi,
probabilmente hai fatto qualcosa di sbagliato

eIndicare le possibili aree di miglioramento e
suggerire come migliorare

«Utilizzare i feedback dati e ricevuti per valutare
il proprio lavoro.

Aree di Feedback

Completamento del lavoro Lavoro in team
assegnato Insegnamento
Policy & IPG

Conoscenza delle regole

Mostrare iniziativa
Lavorare duramente
Apparenza professionale  Chjara spiegazione dei
Affidabilita e puntualita ruling

Professionismo Diplomazia con i giocatori

Capacita di comando
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